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En nom de Déu comengaré un bell dictat
1 mostraré els fets damor 1 de cavalleria, 1 de franca
companyonia que van fer dos cavallers, bons guer-
rers de Cornualla, que volgueren anar pel moén
1 cercar aventura.

Lun té per nom Blandin de Cornuallat, i
Ialtre es fa dir Guiot Ardit de Miramar. I us di-
ré que ells es prometeren amistat 1 juraren solem-
nement que es tindrien ferma fidelitat 'un a
Ialtre. I quan aix6 hagueren promes, cadascun

! Cornualla és una regié de ’Oest de Bretanya, la capital actual de la qual
és Kemper. El rei Marc del Tristany és de Cornualla. Pel que fa al nom de Blan-
din, no apareix en cap narracié coneguda de la materia; si en canvi el sufix di-
minutiu: Daudin el salvatge, Galgantin, Gaudin de la Muntanya, etc.
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va prendre el seu arneés' i, muntant sobre bons
destrers? com a bons cavallers, un dilluns ben de
mati marxaren de ’hostal’ i emprengueren el
cami; entraren pels deserts* 1 cavalcaren tot el
dia, 'un al costat de Daltre, parlant alegrement
sense que se’ls presentés cap aventura.

Un jorn, de bon mati, prosseguint el viatge,
s’endinsaren per un boscs. Després de cavalcar
forca estona per aquell boscatge veieren un gos-
sett que venia tot dret cap a ells 1 se’ls posava al
davant, fent cami amb ells; meravellats d’aquest
fet es digueren I'un a laltre: «Aixo és sens dubte
I'inici d’una aventura»’. Llavors va dir
Blandinet:

! Arnés: conjunt d’armes ofensives del cavaller. De vegades designa també les
armes defensives. Pel que fa a les armes, vegeu M. DE RIQUER LArnés del Ca-
valler.

2 Destrer: cavall de combat dels cavallers. Molt preuat i potent. Se 'anomena
destrer perqué és conduit amb la md dreta, quan no va muntat, pel servidor.
Per al cami s’utilitzava el palafre, cavall docil 1 noble, que també muntaven les
dames i les donzelles.

3 Hostal: t un sentit general; lloc on hostatjar-se; des dels més rics als més
humils.

* Desert: té també un sentit general; lloc no habitat on el cavaller cerca
’aventura.

3 El bosc és un dels espais tipics d’aquest tipus de narracions; lloc entre fan-
tastic i hostil on generalment el cavaller troba I’ajut i les indicacions de pastors

) P

1 ermitans, com en la nostra novel-la, més endavant.

¢ Molt sovint, I'aventura és indicada per un fet meravellés o estrany protago-
nitzat per animals; al Blandin aquesta primera pel gosset i la segona, que déna
pas a totes les altres, per I'ocell que parla.

7 La paraula aventura és clau; és el fil conductor de la narraci6 i, a més, fa
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—Seguim-lo fins a la nit i veurem quin cami
prendra i quina aventura mostrara.

Després d’aquestes paraules, el gosset arrenca
a correr 1, sortint del cami, va entrar per un tor-
rent! fins que troba una cova profunda que s’en-
dinsava a la terra i, primer el cap després tot ell,
hi entrd i desaparegué. Aixo ho veié Guiot Ar-
dit i queda forga sorpres. Blandin, que no havia
vist res, digué al seu company Guiot:

—cVeieu el gos enlloc?

—En aquesta cova ha entrat —respongué
Guiot.

—Espereu-me Guiot Ardit —va dir llavors
Blandinet— que jo vull entrar dins per buscar
I’aventura. Espereu-me durant tres dies. Després
no us preocupeu per mi.

—Faré el que em demaneu, amic —respongué
Guiot—. Partiu quan vulgueu que aqui em tro-
bareu.

Aqui s’acomiadaren i Blandinet entra a la

que P'heroi passi d’un medi tancat, el real, a un medi obert, el mén ideal, on
pot perfeccionar-se moralment. La consecucié de I'aventura maxima (aqui el
desencantament de Brianda) restitueix l'ordre original. D’altra banda, perfila I'ideal
del cavaller que la cerca; els seus elements sén 'atzar i el perill, i la realitzacid,
el fet d’armes, que pot ser un fi en ell mateix o un mitja per assolir un fi supe-
rior (Guiot/Blandin).

! El Simbol dels rius, aqui un torrent, és també un tdpic. Es considera una
supervivéncia dels mites celtes, d’altra banda com a altres cultures. Sera I'entra-
da a un mén sobrenatural, al qual només els nobles cavallers tenen accés (CIR-
LOT Diccionario de simbolos).
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cova tot armat d’armes vermelles! 1 d’altres, com
a bon cavaller d’aventura. Després d’anar forca
temps en la fosca, veié una gran claredat i, al lluny,
un hostal de molt bella portalada, cap on es di-
rigl. En arribar-hi, un porter li obri la porta 1
li digué:

—Entreu en aquell hort, on certament tro-
bareu aventura, si la busqueu.

Llavors Blandinet hi va entrar. Aqui troba,
vertaderament, molt gran deport 1 sota 'ombra
d’un bell pomer florit s’adormi. I mentre ell dor-
mia profundament arribaren dues donzelles molt
belles i 'una digué a laltra:

—Un bell cavaller dorm alla, sota aquell po-
mer florit. Et prego que 'anem a despertar, per-
que si ens podia rescatar d’aquell gegant? que
aqui ens té preses, nosaltres I’estimariem de bon
grat.

Llavors elles se’n van anar vers Blandin 1 li
van dir:

—Bell cavaller seguiu el vostre cami abans que
vingui el gegant ja que de segur us mataria si us
pogués agafar, que n’ha mort molts d’altres que

U El color vermell és simbol solar de la mitologia celta; és el color del sol
i de la mort. Freqiientment, els cavallers armats amb armes d’aquest color (en-
tre ells Ivain i Blandin) combaten en circumstancies estranyes que es relacionen.
amb laltre mén.

2 Els gegants son figures habituals en aquestes novelles. Sempre sén presen-
tats com a malvats i cruels i porten la seva arma caracteristica: la maga. Natural-
ment, sempre sén venguts.
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per fets d’armes ens volien rescatar.

Blandin, que les oi, se senti ferit d’amor per
la bellesa d’elles dues i els digué:

—Franques' donzelles, ¢voldreu estimar-me
S1 JO us puc rescatar?

—Si, verament; 1 farem la vostra voluntat
—respongueren elles.

I mentre que aixi estaven parlant van veure
venir el gran gegant, que va dir:

—¢Qui ets tu, desventurat, que has gosat en-
trar tan endins d’aquest hort?

Llavors ell li respongué:

—Jo em dic Blandinet. I he vingut per resca-
tar aquestes donzelles, i me les vull emportar.

El gegant fou presa de la ira en sentir aques-
tes paraules 1 aixecant una gran maga li digué ul-
tratjantment que primer hauria de batallar amb
ell. Blandin, enfurit, salta ripidament 1 amb una
gran llanga que portava li dona un gran cop al
mig del cos 1 el va tombar. El gegant, en sentir-
se ferit, féu un gran crit i aixecant-se se’n va anar
vers Blandin 1 va donar-li un tan gran cop amb
la maga que li va trencar l’escut 1 el llanga a ter-
ra. El gegant, perd, que perdia molta sang per
la ferida, sense que pogués aturar-la, senti que el
cor li fallava 1 s’ana amortint.

! El terme franc engloba tot un seguit de qualitats: noblesa de cor, sinceritat,
generositat, mesura, etc.
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Ara sén els dos a terra pels grans cops que
s’han donat.

Entretant, les donzelles, que pregaven fervo-
rosament de genolls, veient el gegant esmorteit,
se’n van anar cap a Blandinet de Cornualla, que
tan bé les havia defensat amb les armes 1 li van dir:

—Franc cavaller, podeu anar ara per tot el
verger! ja que heu mort el gegant. Recordeu-vos
per la vostra cortesia i gentilesa de noble cavaller
de la vostra promesa.

Blandin, després de sentir aquestes paraules,
s’alga ple de coratge? com a bon cavaller de pa-
ratge i se’n va anar amb Descut trencat vers el ge-
gant que estava estés en terra; 1 velent que encara
era viu li va tallar el cap.

Les donzelles, en veure mort el gegant, tin-
gueren gran goig 1 li van dir:

—Ardit cavaller, feu de nos al vostre gust, ja
que per sempre més us servirem i us tindrem fi-
delitat 1 lleialtat; i us demanem que ens vulgueu
treure d’aqui i portar amb vés, senyor.

—Doncs anem-nos-en —respongué Blandin—.

! El verger (anomenat també hort, horta i jard) és un altre dels espais habi-
tuals de la literatura medieval que ens situa en un mén especial. Els seus ele-
ments fonamentals sén sempre l’arbre, la font i el cant dels ocells. Lloc misterids,
alhora de combat i d’amor.

2 El coratge, i en general 'expressi6 prendre coratge molt abundant al text,
es refereix a la disposicié d’anim necessiria per emprendre una acci6. Sovint,
el cavaller pren coratge a partir de la visi6 o les paraules de les donzelles o les
dames.
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Alla fora hi ha un cavaller que m’espera en el sen-
der 1 estara molt preocupat si no em veu tornar.
Llavors Blandinet agafa la que havia parlat
per les blanques mans i tots tres se’n van anar
plegats cap on esperava Guiot Ardit de Miramar.
Quan arribaren el trobaren adormit i Blan-
din el desperta dient-li:

—Lleveu-vos company. Hem de marxar puix
que ja he trobat ’aventura que voliem. Heus aqui
dues donzelles franques, belles 1 gentils, que he
rescatat d’un gegant infame i malvat.

Llavors Guiot, que els havia vist venir, pres-
tament es lleva 1 respongué:

—Benvinguts sigueu, a Déu gracies, car molta
por tenia per vos quan no us veia venir. I estava
pensant ja d’entrar a la cova per cercar-vos. Re-
poseu 1 parlarem del que ens convé fer.

—Anem-nos-en, que no vull descansar
—respongué Blandin—. Porteu-ne una vos al da-
vant i jo laltra, 1 anem.

Cada cavaller prengué una donzella sobre el
seu destrer 1 partiren al trot bosc endins.

Aixi cavalcaren els dos cavallers i les donze-
lles que van amb ells fins que es va fer de nit.
Llavors Blandinet va dir:

—¢Que farem Guiot Ardit? El jorn s’acaba
1 la nit ve.
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