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1. CODISSEA

1 Resol els mots encreuats.

1. Ulisses defensa el palau
d'itaca amb ella.

2. Quan l'acabe, Penelope
decidira qui es casara
amb ella.

3. Ulisses deixa cec Polifem
amb ella. H =

4. Corrents d'aigua en
espiral provocats per
Caribdis.

5. Telémac I'empra per a
lluitar contra els enemics.

6. Calipso ho és.

2 Ajuda Ulisses a tornar amb Penélope.
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2 Ens diverteix contar mentides. Descobreix-les.

a) El déu Posidé ajuda Ulisses en el seu viatge.

b) Polifem és un monstre amb set caps.

c) Ulisses i els seus mariners pregunten a un endevi com tornar a casa.

d) Penélope es casa amb un altre home en veure que el seu marit no torna.

4 Pinta el dibuix.




2. DON QUIXOT

1 Ordena les accions segons el relat.
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2 Troba deu paraules relacionades amb el mén de la cavalleria.
ASDCGCOMBAT
ESPASAQWERT
SHJSLVPMNMYV
CVCTAADFGAH
UCVENLMAVDE
DOCL I LESCUT
EVLLANCGCAARDO
REGNEI CVBAN
HONORZSAEIO

2 Ajuda don Quixot a creuar el riu fent bots de tres en tres. Pinta les caselles.
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3. EL VIATGE DE GULLIVER A LIL-LIPUT

1 Troba el cami perqué Gulliver arribe a I'illa de Lil-liput.

2 Queé es diu per a animar a escapar d'un perill? Pinta la correcta.

Més clar que

i |
Que se salve qui pugal I"aigual




e
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2 Encercla estos elements.

e Els dos botons del jupeti de Gulliver.
Quatre teulades acabades en punta.
Cinc lil-liputencs.

Una finestra redona.

Un poal.
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4. U'ILLA DEL TRESOR

1 Busca els cinc lloros diferents i encercla’ls.
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2 Ordena les lletres, forma paraules i relaciona.

(]
FRECO = ., °
PAMA 2 e ° ®
MOTI D o °
[ ]
VALLIXE 2 oo o
([
4 Qui ho diu? Relaciona.
| d
Han dit que quan © seg,tur O ens
portem el tresor al vaixell que després ens STE Gl MENEE
' llangaran als no eixireu vius

ens el furtaran. )
taurons. del fortil




5. ROMEO I JULIETA

1 Escriu el nom dels personatges on corresponga. N'hi ha algun que sobra,
presta atencié!

Fra Romeo Fra Julieta Princep de
Lloreng Montesco Terenci Capuleto Verona

)

___.\.-/\

Romeo i Julieta se'n van de
lluna de mel a Tailandia.

Romeo i Julieta ballen el vals
nupcial davant dels Capuleto i
dels Montesco.

Una vegada casats,
s'acomiaden abans
d'anar-se'n cadascu a sa casa.
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= Troba i encercla
escena...

e Una barba blanca mo
llarga.

e Un home gitat en terra.

e Uns calcetins amb ratlles
horitzontals.

* Una camisa amb botons. _

4 Barra els disbarats que trobes.

e La historia s'esdevé a Franca, a la ciutat de Paris.

Els protagonistes son dos adolescents de families riques.

Romeo es casa amb Rosalina.

Fra Lloreng no vol ajudar Romeo i Julieta a estar junts.

El beuratge que pren Julieta la deixa com morta una estona.
Julieta es clava el punyal en notar com batega el cor de Romeo.




6. EL JOVE REI ARTUS

1 Uneix els numeros i descobreix un personatge clau de la historia.
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2 Pinta les lletres del nom del mag en este teclat.

aJwle]r]T]v]u]1]o]P
Alslo]rlelulsfK]L

_Jzlx]clv]e|niv] @

KL I S

3 Relaciona.
Artls o e Cavaller que participa en el torneig.
Lancelot e * Bruixa roina i envejosa.
Kay e * Fill del rei Uther i hereu al tron.
Morgana ¢ * Fill del senyor del castell.

4 Queé va fer aparéixer Merli a la placa de Camelot? Encercla la resposta.




7. FRANKENSTEIN

1 Pinta amb verd el pais on naix Victor Frankenstein i, amb blau, on passa la
seua infantesa.

I £ ® !
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2 Quants metres fa
I'home que crea
Victor Frankenstein?

més de 2 metres C] més de 3 metres D




e
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3 Marca el dibuix que no esta repetit.

-




8. TIRANT LO BLANC

1 Ordena els vaixells segons els viatges de Tirant.

.Franéa  Sicilia Londres Africa lllade Constantinoble

2 Busca en la sopa de lletres els noms d'estos personatges i escriu-los.

Q|E|C|{U|T|Y|U|I|O|P|L|K]|]J
P/ L|/A/E|R|/D E/MA|V|I|D|A
Z|X|R|1|C|O/M|A|N|A|G|S|D
VIB/M|{G|Z|V|B|N|M|L|J|L|H
A|S|E|P|D|F|G|H|J|K|L|P|O
QW|S|C|/E|N|R|Z|C|G|H|F|E
A/V|I|U/D/A/R|E|P|O|S|A|D
DG|NIN|[I|U|T|E(W|Q|V|B|N
Z|X|A|M|C|V|B|F|E|T|Y]|U|I
Q(W|E|[V|R|T|Y|U|I|O|P|L]|J

O

O o
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9. LA VOLTA AL MON EN 80 DIES

1 Encercla I'opcié correcta.

a) En quants dies pretén Phileas fer la volta al mon?

70 80 90

b) A qué jugava Phileas amb els seus amics?

2 lIdentifica els quatre mitjans de transport en qué viatgen Phileas i
Passepartout.

Y
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Wi -




LLEGIM I JUGUEM AMB ELS "Mini—~g CLASSICS

3 Relaciona cada personatge amb el seu ofici

!ﬂ

Faquir Encantador de Detectiu Criat
serps

4 Queé es diu quan dos persones s’enamoren?
Ordena les lletres i descobreix-ho.




10. EL GEPERUT DE NOTRE-DAME

1 Identifica i ordena les lletres que formen el nom d’esta catedral. Fixa-t'hi bé

perqué sobren lletres!

| -:5'_:-"4-' _.._-___I ‘_ - '. | F -- x-x
) ) [.§ ] ' NI 4 !'I I|I
ﬁ ‘ i / AL @ ) Wg?/ D |

T A E
La catedral de ..o es troba a Paris.

2 Quines mentides diuen estos personatges? Pinta-les.

Pero
eres molt
bona
persona.

Jo estime
el capita
Fabia.

Quin xiquet
tan tendre!

Per qué no
m'has portat

la xica?
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3 Resol estos mots encreuats amb paraules de la lectura.

1. En els contes, dona lletja i roina, amb poders magics.
2. Colp pegat amb una corda o corretja.

3. Estar sorprés, esbalait, mirant alguna cosa.

4. Que té gepa.

5. Home que s'encarrega de tocar les campanes.

4 |8 T S

B M R

4 Com sonen les campanes? Encercla la resposta.
*Ding-dong, ding-dong!
*Glu, glu, glu!
eXim, xim!
*Cloc, cloc!

*Pam, pam!




11. HEIDI

1 Ordena segons com passa en el llibre.
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2 Completa amb les paraules correctes. Després, relaciona les imatges amb les
oracions. Hi ha paraules que sobren, para atenci6!




12. EL LLIBRE DE LA SELVA

1 Encercla quins animals crien a Mowgli.

2 Que passa després d'esta escena? Pinta la resposta.

—

Les mones s’emporten Mowgli a la seua ciutat.

Mowgli passa la vesprada jugant amb les mones.

Les mones deixen caure Mowgli, que es fa mal.
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2 Un d'estos animals no apareix en el llibre. Barra'l.

PANTCRA®

OS




13. PETER PAN

1 Quina és I'ombra que es correspon amb el dibuix? Encercla-la.

2 Ajuda a Wendy a arribar a la caseta. Qui I'ha construida?

- =
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2 Quin soroll fa el cocodril que ronda el capita Garfi? Marca-ho.

L] Piu-piu. Clpaf. Utictae. [7octoe. [ Ring.

4 Escriu el nom dels personatges.

|c| ' 'p' ' |E|Ul£| |T| 'G' ' ”L'L' '

5 Queé és un garfi? Encercla’l.




14. LA CABANYA DEL TIO TOM

1 Barra la mentida.

Tom no arriba a
ser lliure mai.

Elisa s'escapa amb el seu fill
Harry de casa de Shelby.

Una xiqueta salva
Tom, que va caure
al riu.

Elisa es disfressa d"home i Harry
de xiqueta per a pujar al vaixell.

2 Completa el sudoku. No pot repetir-se cap dibuix en una mateixa linia.

<M.
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2 Pinta el dibuix.
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