ropost

s elaborades per X

P

o
pro

postes didactique qvier MingueZ

el'J'Oc.com

Gemma Lluch

www.bromera.com




EL-JOC.COM

DESCRIPCIO

Autor: Gemma Lluch
EDICIONS BROMERA / ALZIRA, 2009

Col-leccié: «Espurna», nim. 56

Format: 130 x 205 mm., 152 pagines
Enquadernacié en rustica. Impressié en blanc i negre
Edat: a partir dels 14 anys

Que ocorreria si creares un univers en que tots els teus desitjos poden fer-se reali-
tat? Llum, de dénou anys, després de la ruptura amb el seu nuvi, adopta el nom,
estil i personalitat de Trinity, protagonista femenina de Matrix. Internet i Mor-
feu, un internauta a qui coneix en un xat, li proporcionen un plaent refugi de la
realitat. Ambdds creen EL joc, un cosmos regulat des de la xarxa en que tot pot
succeir. No obstant aixd, prompte els paral-lelismes entre la ficcid i la realitat s’ac-
centuen, fins a 'extrem de difuminar-se les fronteres. O potser mai van existir?

Gemma Lluch (Port de Sagunt, 1958) és professora del departament de Filologia
Catalana de la Universitat de Valencia i especialista en literatura infandl i juvenil.
Entre les seues publicacions destaquen estudis entorn de les relacions entre el cine i la
literatura, la narrativa oral i la literatura infantil i juvenil: Analisi de narratives infantils
i juvenils 1 El lector model en la narrativa per a infants i joves. La seua primera obra de
ficcié és, precisament e/~joc.com




ACTIVITATS PREVIES A LA LECTURA

® Una interessant activitat previa per a despertar l'interés de 'alumnat seria partir
del titol del llibre per a iniciar una pluja d’idees sobre Internet. Es partiria dels seus
coneixements, I'ds que efectuen de la xarxa, els seus interessos en connectar-shi o
la freqiiencia amb que s’hi connecten. A partir d’aquestes aportacions pot iniciar-se
un col-loqui sobre 'ocupacié i la importancia de les noves tecnologies, els seus
avantatges 1 inconvenients o les experiencies personals dels i les alumnes respecte a

les formes de comunicar-se que han introduit.

® En aquest punt apareixeran amb tota seguretat el xat, el correu electronic o els mis-
satges de text dels telefons mobils; per tant, pot servir com a sessié de deteccié de la
competencia mediatica del grup per a posteriors activitats.

® En el titol es planteja de manera explicita la relacié que explotara posteriorment el
llibre entre Internet i els jocs. Es pot proposar una pluja d’idees entorn de les expec-
tatives que aquesta interrelacié generara, les possibilitats fantastiques i reals que
suggereix i fins i tot la seua plasmaci6 en el cinema. Una vegada finalitzada la lec-
tura, podra reprendre’s per a efectuar una comparacié entre horitzé d’expectatives
creat i el contingut del text. Aix{ mateix podra comentar-se criticament la relacié
establida entre el titol i 'argument del llibre.

® Segurament I'alumnat coneixerd, i fins i tot gran part compartird, diversos jocs
on-line. Pot plantejar-se un col-loqui en que en primer lloc s’exposen, per a aquells
i aquelles alumnes que no coneguen un determinat joc, les seues caracteristiques
més rellevants. Després de la primera aproximacié podran comentar-se els jocs més

anomenats pel grup i argumentar de manera critica el motiu d’aquesta preferencia.

® En general, aquests jocs on-line sén hereus dels jocs de rol. Si gran part dels i les
alumnes demostren les seues preferéncies per aquest tipus de jocs, agrairan una des-
mitificacié del desprestigi i fanatisme lligat als jugadors de rol. Poden seleccionar-se
diverses noticies aparegudes en mitjans de comunicacié amb la mort d’adolescents
jugadors de rol, o a les mans de jugadors de rol.

® La portada ens ofereix una altra de les claus del llibre: la reproduccié d’imatges que
recorden els protagonistes de Mazrix (1999). Pot resultar particularment interessant
la visié en grup i el comentari posterior d’aquesta pel-licula, generalment de gran

acceptacié entre el public i amb diverses notes interessants per a la seua explotacié



en l'aula. En aquest cas també les fronteres entre realitat i ficcid es difuminen; cosa
que, encara que fa més complexa la seua comprensid, resulta tremendament sugge-

ridora per a analitzar i reproduir en breus relats, comics o altres.

ACTIVITATS DURANT LA LECTURA

® Al llarg del llibre es mencionen diferents pel-licules, com per exemple, Bowling for
Columbine o El silenci dels anyells. Pot proposar-se la recerca de totes aquestes refe-

rencies extratextuals en el llibre per a explicar-les posteriorment al grup classe.

® Si es pot disposar de recursos multimedia, pot suggerir-se la recerca d’informacié
en Internet sobre algunes d’aquestes, com Matrix o Bowling for Columbine. Con-
cretament, en el cas d’aquesta dltima el visionat permetria la inclusié de qiiestions
com la violencia en les aules, la por a la diferéncia, la comparacié entre diversos
models econdmics i culturals i la imposicié del patré nord-america de vida o el

debat sobre les armes.

® Actualment, lestreta interrelacié entre el cine i la literatura és més que un lloc
comu. Com a labor de documentacié podem suggerir a 'alumnat la recerca d’in-
formacié sobre aquesta interrelacié a partir de mostres concretes, per exemple,
obres literaries portades a la gran pantalla i, al revés, principals generes, diferénci-

es entre adaptacions.

® Segons els interessos del grup classe podem concretar la naturalesa d’aquesta documen-
taci per a atendre tot tipus de qiiestions com per exemple, les adaptacions dels contes
tradicionals, dutes a terme fonamentalment per Walt Disney —prou atractiu per als

adolescents—, o les dificultats per a transformar el llenguatge teatral en discurs filmic.

® Posteriorment se sintetitzaran els principals components del llenguatge filmic i les
seues distintes possibilitats semantiques: significacié dels diferents tipus de pla i il-
luminacid, banda sonora, tipus de muntatge, etc.

® [ a dicotomia realitat-ficcid, el contagi i interrelacié entre ambdés han protagonit-
zat algunes de les obres més famoses de la historia de la literatura. Evidentment,
El Quixot representa la mostra paradigmatica de la confusié i invasié entre ambdds.
Un treball comparatiu entre ambdds personatges, posaria de manifest la repeticié

de motius i aproximaria 'alumnat a la transcendencia de 'obra de Cervantes.



® [activitat podria reforgar-se mitjangant la documentacié i recerca d’informacié
d’altres personatges famosos per aquest motiu (Madame Bovary, o en un altre camp
el protagonista de Zaxi Driver).

® Llum s’identifica amb Trinity, protagonista femenina de la coneguda pel-licula
Matrix, fins al punt d’adoptar el seu nom i imitar la seua forma de vestir. En primer
lloc, podem preguntar als i les alumnes sobre els seus models i icones favorites i el
motiu d’aquesta preferencia. A continuacié elaborarem una llista amb els més ano-
menats amb la finalitat d’establir els criteris seguits per a la dita seleccié. Amb quin
tipus de personatges s’ha identificat 'alumnat? Quins valors representen? Per que?

® Cada alumne i alumna haura d’escriure una breu presentacié d’ell mateix com si
féra el personatge o persona seleccionada. La identificacié i assumpcié del punt de
vista haura de ser total. A continuacié llegira la seua composicié al grup classe, que

haura de saber qui esta parlant.

ACTIVITATS POSTERIORS A LA LECTURA

e El llibre no es caracteritza, precisament, per la narracié tradicional; per tant pot
oferir alguna dificultat als alumnes menys competents. Podria comengar-se reme-
morant 'argument actuant per relleus, sempre cuidant que no hi haja solapaments
durant les intervencions i que tots els torns de paraula siguen respectats. Segons va
narrant-se o una vegada acabat el resum argumental, pot preguntar-se si falta algun
aspecte important per a la comprensié de la historia o si algun episodi ha sigut ter-
giversat. Es concreta 'argument i es corregeixen les possibles deficiencies, sempre
tenint en compte que no es tracta de fer un examen de comprensié exhaustiva del

text sind tan sols un recordatori per a omplir possibles llacunes.

® Pot ser que l'ordenacié cronologica de les accions haja suposat algun problema per a
la comprensié del text. Arran de I'activitat anterior o independentment d’aquesta, pot
treballar-se 'ordenacié dels esdeveniments a partir de fragments concrets de I'obra.

® Se seleccionaran escenes representatives del llibre i es repartiran en forma de carta
en grup reduit. Els i les alumnes han de decidir si els esdeveniments de la seua carta
succeeixen abans o després que els dels seus companys, i procediran a ordenar-los.
Una vegada ubicats tots els paragrafs en I'ordre que es considere correcte, s'exposara

al grup classe per al seu comentari i possible esmena d’errors.



® Finalment, es refa la lectura del llibre a partir de tots els fragments repartits entre els

grups.

® Un altre tret cridaner és la inclusié de diverses modalitats textuals i veus. Una acti-
vitat interessant seria la seleccié d’un fragment relacionat amb les noves tecnologies,
per exemple, qualsevol conversacié entre Morfeu i Trinity, amb la finalitat de mar-

car les possibles notes definitories d’aquestes noves formes de comunicar-se.

® A continuacié es compararan amb les experiéncies personals del grup respecte a I'tis
del xat. En definitiva, es pretén potenciar la reflexié sobre el fet comunicatiu i com

es produeix a pesar que no sempre es respecten totes les exigencies gramaticals.

® A partir de les notes anteriors, es pot confeccionar un diccionari d’argot internauta,
en que aparega explicada la terminologia especifica del mitja: paraules com sala o
expressions com obrir un privat. Poden ajudar-se amb una recerca en Internet, on
trobaran nombroses pagines sobre aquest tema.

® Com a activitat de grup reduit podem plantejar 'elaboracié del decaleg del perfec-
te internauta. Posteriorment, es posara en comu amb el grup classe amb I'objecte

d’aconseguir una llista de normes acceptades per tots.

® La pirateria constitueix la principal font d’ingressos de Trinity. Podem proposar
un debat sobre la legalitat o il-legalitat d’activitats tan comunes com la descarrega i

gravaci de jocs, pel-licules i musica o, en dltima instancia, les fotocopies.

® En xicotet grup pot arreplegar-se informacié sobre els drets d’autor en les seues
diverses manifestacions. Aquesta informacié se sintetitzaria en un dossier i una
exposicié a la resta de I'aula. Les conclusions extretes de les diferents exposicions es
plasmarien en un mural. En la mateixa linia podem proposar a 'alumnat lescrip-
tura d’una carta dirigida com a consumidor a la Societat General d’Autors en que

expresse la seua opinid, i com a autor, a la seccié de cartes al director.

® Diversos personatges recorren a les drogues de manera habitual. S’investigara en
xicotet grup sobre les drogues més freqiients entre els adolescents, les seues caracterfs-
tiques, conseqiiencies etc. Cada grup es fara responsable d’una substancia concreta.
Per a major informacié poden consultar els llibres Nou diari d'un jove maniatic i Nou
diari d'una jove maniatica, també en aquesta col-lecci6. La informacié es plasmara

en una fitxa el model de la qual proporcionara el docent i s'incloura en la carpeta



de materials a disposici6 de I'aula. Finalment, els alumnes confeccionaran un fullet
publicitari el més irdnic possible sobre la substancia investigada.

e E] llibre planteja un primer final en qué pareixen tancar-se totes les expectatives; no
obstant aixd, no tot esta tan clar com podria semblar. Podem demanar a 'alumnat

la seua propia explicacié d’aquest final i/o la seua modificacid.

QUESTIONARI FINAL

1. Explica la relacié del titol amb I'argument del llibre. Et pareix adequat? Quin titol
hauries triat tu? Per que?

2. Des del teu punt de vista, qui s6n els protagonistes de la historia? I els personatges
secundaris? Per que? Descriu-los breument.

3. Quin és el teu personatge favorit? Indica les seues caracteristiques i explica per que

tagrada més que els altres.

4. Com esta narrada la historia? Per que creus que 'autora ha optat per aquest tipus de
narrador? Que pot aportar al llibre?
3. Coneixes algun amic o amiga en la situacié de Trinity? Quin consell li donaries?

5. Que t’ha paregut el final de la historia? Chauries acabada d’una altra forma? Escriu
la teua propia resolucié del conflicte.

6. T’ha agradat el llibre? Per que? Imagina que has de donar-li la teua opinié a un amic
que dubte entre llegir-se’l o no; explica-li raonadament queé és el que més cha cridat
latencié i el que més tha desagradat. Finalment, has de decidir entre recomanar-Ii’l

o0 no, argumentant les raons d’aquesta decisié.
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