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EL METODE CIENTIFIC

EL METODE CIENTIFIC és la manera que té la CIENCIA
d'investigar la REALITAT que ens envolta. Es el métode més
prestigiés que coneixem per a avancar en el CONEIXEMENT

de les coses del mon.

Cientific no vol dir ‘perfecte’, sin6 ‘reproduible’. Cientific és allo que es pot tornar a fer.
Amb condicions inicials iguals esperem que l'experiment tinga cada vegada el mateix
resultat. El metode cientific és EXPERIMENTAL, és a dir, basat en
experiments, proves i observacions. Es la part en qué el cientific
" o es torna creatiu i es diverteix!

LES FASES FONAMENTALS DEL METODE
CIENTIFIC EXPERIMENTAL SON...

1. Observar un fenomen i fer-se preguntes.

2. Formular una hipotesi, és a dir, una possible
explicacio6 del fenomen.
3. Fer un experiment per a verificar si la
hipotesi és correcta.

4. Analitzar els resultats.
5. Repetir l'experiment de
diferents maneres.

6. Arribar a una conclusi6
i formular una regla.
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Em dic BOB. Em pots dir PROFESSOR ALBERT.
M’encanten la pizza i Soc un cientific de renom, amant de les
les pel-licules. Diuen excursions a l'aire lliure i de la bicicleta.
de mi que soc molt M’apassiona la vida, l'univers... i tot!
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IL-LUSIONS OPTIQUES

Una IL-LUSIO OPTICA és un engany del nostre SISTEMA VISUAL.
Ens fa percebre una cosa que no hi és o d'una forma diferent
de la que té en realitat.

PERCEPTIVES

Causades pel sistema visual,
com, per exemple, imatges

que no existeixen en realitat
o figures ambigues.

Els cientifics classifiquen les 1/
il-lusions segons el mecanisme V4
que les creaii les divideixen en tres "

COGNITIVES

Causades per la interpretacié
que el cervell fa de les imatges.
Un cas tipic son les figures
impossibles.

categories: OPTIQUES, PERCEPTIVES,
COGNITIVES.

En ectes pagines
troharag, sobretot,
il-lugiong cognitives.

OPTIQUES

25 8 N :
Causades per fendmens o "L
relacionats amb les propietats ( ,935%
de la llum i que no depenen T
de l'ull huma, com ara els
miratges del desert.

Algunes il-lusions ja eren conegudes
en 'Antiguitat: en efecte, els grecs i els
romans les utilitzaven per a decorar
els seus habitatges i dos importants
autors antics, Aristotil i Lucreci, en van
parlar a les seues obres.

LUCRECI

ARISTOTIL




L'HABITACIO
D'ESCHER

Els objectes impossibles només poden
viure sobre el paper, perqué s6n
irrealitzables. Un expert en la creacio
d’objectes impossibles era l'artista
MAURITS CORNELIS ESCHER.

AGUSA LA VISTA!
QUANTS OBJECTES
IMPOSSIBLES VEUS
EN ESTA HABITACIO?
QUINS?
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A ESCHER l'apassionaven les IL:-LUSIONS
i era capag de crear auténtics universos
impossibles. Les seues obres no només S i o
enganyen el nostre cervell, sin6 que A\

amaguen férmules matematiques i
geométriques.
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