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En aquesta aventura de Carmilla LeFanú, un ésser 
terrorífic ha aparegut a Nadàlia, la terra de la diversió 
i dels donyets que fabriquen joguets. Ningú sap qui 
és, ni què vol, així que Carmilla accepta el cas i mam-
prén el viatge en companyia de Lazlo i Chong Duy. 
Allà es trobarà amb la seua cosina Inés LeFanú, que 
l’ajudarà en aquesta aventura. Mentrestant, Chong 
Duy mostra un comportament molt estrany…

TEMÀTICA: Nadal, l’amistat, el treball en equip, 
els mitjans de transport i els maleficis. 

GÈNERE: novel·la il·lustrada. 

EDUCACIÓ EMOCIONAL: la resolució de reptes 
en equip, els efectes de l’amor i el desamor en 
nosaltres mateixos. 

CLAUS PER A LA LECTURA
Les aparences a les xarxes socials
Carmilla LeFanú és la reina de les xarxes socials. A 
partir del que viu ella, veurem que una persona pot 
ser la reina del postureig però tindre uns valors molt 
decadents. 

L’autoreflexió
Amb les aventures de Carmilla, descobrirem la im-
portància de tindre’ns en compte a nosaltres matei-
xos, de reconéixer quan necessitem parar i de buscar 
formes que ens permeten desconnectar i descansar.

L’empatia 
Carmilla i els amics sempre troben gent que els ajude 
en les seues aventures, però de vegades aquests no 
tenen en compte tot el que viuen els nostres prota-
gonistes i responen de manera brusca. Açò ens per-
metrà parlar de la necessitat de ser empàtics i tindre 
en compte les situacions de les persones.

MÉS RECURSOS
 �Consulta les lectures que compten  
amb proposta didàctica descarregable  
en www.bromera.com.

 �Claus. Misteri a Necròntia i Claus. El cas 
dels calcetins desapareguts són les dues 
aventures anteriors de la protagonista.

 �Podem visitar la pàgina oficial 
de Claus i descarregar la guia 
per a les xarxes socials. 

 �«Els 4 sherlocks», una altra 
col·lecció en què els protagonistes també 
hauran de resoldre misteris.
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