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CLAUS PERA LA LECTURA

El companyerisme

Ajudar els nostres iguals és una tasca de solidaritat
amb ells i sempre hem d'intentar donar-los suport.
A tots ens agradaria que ens ajudaren quan passem
per una situacié dolenta.

La superacié

A través de la gimnastica, el llibre explica la importan-
cia d'esforcar-se i superar-se a un mateix encara que
l'objectiu no semble possible. Treballar dur és impres-
cindible per a aconseguir les metes marcades.

L'autoestima

Encara que no ens creguem capacos d'aconseguir
una determinada cosa, és important aprendre a creu-
re en nosaltres mateixos i ser conscients de les nos-
tres capacitats.

Superherois
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Arriba una nova aventura dels 4 Sherlocks on, a més
de resoldre un nou misteri, descobrirem els secrets
de la gimnastica. La peticié d'un dels companys, a qui
han furtat uns cromos molt valuosos, obligara a Fran,
Gomo, Mati i Wen a maquinar un pla per a trobar-los i
tota la classe hi voldra participar.

Amb l'ajuda d’uns superherois molt especials, segui-
rem el grup darrere de les pistes del cas.

TEMATICA: I'amistat, la col-laboracid, el
companyerisme, els esports, l'esforg i la superacié.

GENERE: ficcid.

EDUCACIO EMOCIONAL: La importancia del
treball en equip, la rellevancia de la superacio i el
valor de la col-laboracié.

MES RECURSOS

¢ Propostes didactiques descarregables en
www.bromera.com.

< El misteri de Serra Perduda, de Francesc
Gisbert (Bromera), en que un grup de joves
intentaran descobrir qué s'amaga al poble
fantasma de Cova Negra.

@ Cluedo Junior, un joc de misteri per a
iniciar-se en la investigacio.

Carmen Sandiego, un videojoc
educatiu en qué I'alumnat fara de

detectiu per a atraparala
lladre de classe Carmen
Sandiego.




